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1. 개발환경
  로컬에서  CMake 기반 빌드 및 GTest 기반 단위 테스트를  수행. 기능 구현이 완료되면  GitHub에 
브랜치를  푸시하고, Pull Request를 통해 코드 리뷰 및 테스트 결과 확인 후 main 브랜치에  병합



2. Unit Test Case 시나리오  및 결과
  - persistence/inventoryRepository - 초기 재고리스트  저장 및 확인 



2. Unit Test Case 시나리오  및 결과
  - domain/inventory - 재고확인  관련

● 재고가 하나라도  있다면 true, 없다면 false를 반환하는지 .
● 재고 수량에서  하나씩 reduce 했을 때 isEmpty() 값 체크



  - domain/order - 주문 내용 생성 및 결제상태  반환 

2. Unit Test Case 시나리오  및 결과



  - domain/prepaymentCode - 인증코드  생성 및 사용가능한  인증코드인지  확인, 상태 used로 
변경처리  

2. Unit Test Case 시나리오  및 결과



  - domain/prepaymentCode - 인증코드  생성 및 사용가능한  인증코드인지  확인, 상태 used로 
변경처리  

2. Unit Test Case 시나리오  및 결과



2. Unit Test Case 시나리오  및 결과
MessageTest 테스트 결과 

-



2. Unit Test Case 시나리오  및 결과
  - domain/prepaymentCodeRepository - 레퍼지토리에  인증코드  반복저장  및 검색  



2. Unit Test Case 시나리오  및 결과
  - Service/OrderService - 결제 성공 여부(success)에 따라 주문 상태(status)가 'Approved' 또는 
'Declined'로 정확히 설정되는지  검증하는  단위 테스트 수행   



2. Unit Test Case 시나리오  및 결과
  - Service/InventoryService - 자판기 내 음료의 재고 관리와 유효성 검사 기능을 담당 



2. Unit Test Case 시나리오  및 결과
  - Service/DistanceService - 가장 가까운 자판기 탐색 유닛 테스트



2. Unit Test Case 시나리오  및 결과
- MessageService::broadcastStock()
 호출 시 send가 정상 수행되는지  확인

- MessageService::broadcastStock()
 호출 시 메시지 내용 검증



2. Unit Test Case 시나리오  및 결과
- MessageSender가 단일 메시지를  
올바르게  직렬화하고  전송하는지  확인

- MessageReceiver가 핸들로 등록을 정상 
처리하는지  확인



2. Unit Test Case 시나리오  및 결과
- 브로드 캐스트메시지  요청 메시지 구조 
확인 

- sendPrePayReq()메시지 생성로직  
확인



2. Unit Test Case 시나리오  및 결과
- respondPreqayReq()재고있음 - respondPreqayReq()재고없음

-



2. Unit Test Case 시나리오  및 결과
- handlePesaPrepay() T수신 후 

pending 초기화

-



2. Unit Test Case 시나리오  및 결과
MessageTest 테스트 결과 

-



2. Unit Test Case 시나리오  및 결과
MessageTest 테스트 결과 

-



3. OOD에서 수정된  부분 정리

Activity 2033. 기존 Define Domain Model



3. OOD에서 수정된  부분 정리

Activity 2033. Define Domain Model

Drink

drinkCode String

name String

price Int

Order

vmid String

drink Drink

qty Int

certcode String

paystatus String

PrePaymentCode

code String

status CodeStatus

heldorder Order

Inventory

drink Drink

qty Int

VendingMachine

id String

location <int,int>

port String



3. OOD에서 수정된  부분 정리

Activity
2043.
기존
Refine
System
Archi
tecture



3. OOD에서 수정된  부분 정리

Activity
2043.
Refine
System
Archi
tecture



3. OOD에서 수정된  부분 정리

Activity 
2045. 
Define 
Design 
Class 
Diagrams


